4 yas ve lizeri herkesin oynayabilecegi
heyecanl: bir hafiza oyunu!

CGiris / Genel Bakis:

Bugilin ¢iftligin avlusunda bir telas var!!! W= eyt .

® 3 Dans Olimpiyatlarinin buglinkii yarigmasi 77 e 2 ®
' kuyruk yakalamaca. Her tavuk kendisi ; <\

yakalanmadan her bir rakibini yakalamaya

calisacak.

Baska bir tavugu yakalamanin 8diilii ise o

tavugun kuyrugu. Tim kuyruklar: kazanan

ilk tavuk oyunu da kazanir!

Ancak ¢iftligin avlusunda neler oldugunu bilen

diger tavuklar: yakalayabilir ve oyunu

kazanabilir. Aman dikkat! Hafizas: zayif olan bir

tavuk kendini ortada tliyleri yolunmus olarak bulacak ve &diiller

dagitilirken de madalyasiz kalacak.

Icindekiler:

-24 yumurta seklinde kart

-12 sekizgen ¢iftlik avlusu kart:
-4 tavuk

-4 kuyruk tiliyi

-Rurallar kitapeig:
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Hazirlik:

12 sekizgen karti karistirin ve kapali olarak masanin ortasina yerlestirin.
24 yumurta seklindeki karti ciftlik kartlarinin etrafina acik olarak
cember seklinde bir dans pisti olusturacak sekilde dizin.

SEKIZGEN ¢IFTLIK
AVLUSU KARTLARI

YUMURTA
SEKLINDEKI KARTLAR

Her bir oyuncu bir tavuk segcer ve tavugun rengi ile eslesen kuyrugu

alip o tavugun arkasindaki deliklerden birine yerlestirir. Hazirladig:
tavugu yumurta seklindeki bir kartin {izerine koyar. Ancak tavuklar
arasindaki mesafe miimkiin oldugunca esit olmalidir. Ornegin; 4 tavuk ile
oynaniyorsa her bir tavugun arasinda bos olarak 5 adet yumurta kart:
bulunmali.

Oyun:

Oyuncular cember seklindeki dans pistinin etrafinda saat ydniinde
hareket ederler. Oyuna en kiicilik oyuncu baslar. Siras: gelen oyuncu
Snce tavugunun Snilinde bulunan yumurta seklindeki karta bakar. Sonra
¢iftlik avlusu kartlarindan birini acar ve tiim oyunculara gdsterir. Eger
actigr bu karttaki resim ile tavugunun Sniindeki kattaki resim ayni ise
tavugunu hemen Sniindeki karta ilerletir. Sonra actig: kart: kapal:
olarak yerine koyar.

Oyuncu her seferinde actig ¢iftlik avlusu kart: tavugunun hemen
Snilindeki kartla eslestigi slirece tavugunu dans pistinde dans ettirmeye
(ilerletmeye) devam eder. Eger hata yaparsa, tavugu en son ulastig:
kartin fizerinde kalir ve sira solundaki oyuncuya geger.
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Bu sekilde tavuklar
bir karttan digerine
gecerek dans pistinde
dans ederler.

Baska Tavugu
Yakalamak:

oyuncu yetistigi tavugu gegmeye calisabilir. Bunu yapabkilmesi icin
rakibinin olan bu tavugun

tam Snilindeki yumurta

seklindeki karttaki sekille

eslesen ciftlik avlusu

kartini bulmak zorundadir.

Eger bunu basarirsa tavugu

Sniinde bulunan tavugun

lizerinden bos olan en yakin

kartin lizerine atlatir ve

lizerinden atladig: tavugun kuyrugunu alip kendi tavugunun arkasina
takar.

Bdylece oyuncu yine tavugunun tam Sniindeki yumurta seklindeki

kartla esglesen ciftlik avlusu kartini bulmaya ve bdylece tavugunu dans : @
pistinde dans ettirerek ilerletmeye ¢calisir.
Ancak rakibini gegmeyi .
basaramazsa ceza almadan Ornek:
sira bir sonraki oyuncuya

geger.

Eger oyuncunun Sniinde

bulunan diger tavuklar

aralarinda bosluk olmadan

arka arkaya dizilmigler ise

oyuncu en Sndeki tavugun

Sniindeki resimle eslegen kart:

bulmak zorundadir. Ornekte

gSsterildigi gibi oyuncu

salyangoz resmini

buldugunda, tavugunu iki

tavugu birden atlayarak

salyangoz resminin {izerine =
Kkoyar.

Oyunun Sonu: Ornek: Mavi tavuk ¢iftlik avlusunda
Tim kuyruklar: toplayan ilk salyangozu bulabilirse {ic adim

tavuk oyunu kazanir! ilerleyebilir.
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Uyari!

Kiiciik parcalar icerdiginden dolayi yutulmasi
veya solunum sistemine kagma tehlikesi
nedeni ile 3 yasindan kiiclik cocuklar igin

uygun degildir. Adres ve bilgileri referans igin

saklayiniz. Ambalaj malzemelerinin tamamini
cikardiktan sonra ¢ocuga veriniz.
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